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@ 9
CONECTAR. CON
ORIJETIVOS

COMUNICAR

ADAPTARSE

Create
Verify
Package
Release
Configure



TRABAJO PReNO

Haz un trabajo previo

Falla Barato
Habla el idioma de tu interlocutor
Marca objetivos, haz seguimiento
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; Quiero meterme en este follon?
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Analiza tu idea

; Encaja dentro de la visién general de tu empresa?

; Como ayuda a los objetivos de la empresa?

;Y a los objetivos de tu equipo?

; Cuales son los costes? (Tiempo, estuerzo, dinero).
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; Encaja esta idea dentro de la visiéon general de tu empresa?

; Como ayuda a los objetivos de la empresa?

;Y a los objetivos de tu equipo?

; Cuales son los costes? (Tiempo, estuerzo, dinero).

P oy Ejemplo:

/ \
@’ \D Una versién de nuestra app para realidad virtual estaria rechula.
CONECTAR CON

ORIETIVOS Es mucho trabajo para satisfacer las necesidades de pocos usuarios.

;Y si hacemos algo basico, muy visual, como herramienta de marketing?
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o

, Alinea tu idea con la visidn y los objetivos del proyecto.

Reevalua tus creencias

/ \
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Toma decisiones basadas en datos

"Esto va a afectar a un montdn de usuarios”

"Esto impactara al 66% de nuestros usuarios”

"Estos articulos no merecen la pena, mucho esfuerzo y no los lee nadie”

"Estos articulos son el 80% del blog y solo suponen el 20% del trafico”

/ \
// \ a
@ \
CONECTAR CON
OBRIeTIVOS
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4 Tantea el terreno para completar tu propuesta

No des tu opinion:

"He pensado que deberiamos hacer una app de realidad virtual.”

Haz preguntas:

s "He pensado en formas de Ilamar |la atencion sobre nuestro producto.
S &
CONECTAR <ON ; Podria interesarle a marketing?”
OBIETIVOS

; Qué opinas de la realidad virtual?



TRABAJO PReNO

Haz un trabajo previo

Analiza antes de compartir
Alinea con objetivos
Basate en datos

Tantea el terreno



EALLA BARATO

Falla Barato

Habla el idioma de tu interlocutor
Marca objetivos, haz seguimiento
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Proyecto Monolito Proceso lterativo

Una gran fase lteraciones pequenas
No obtenemos feedback hasta el final Aprendemos en cada iteracion
INnMovil Agil

| os fallos salen caros Los fallos salen baratos
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9 C DO ¢ ¢ The 4 things it takes to be an expert

| Veritasium & 12 M de visualizaciones * hace 2 ainos
@anildhage 1 year ago

f YO,“J“S.tCla““ed a.concept e Which experts have real expertise? This video is sponsored by Brilliant. The first 200 people to sign up via
| was struggling to understand for years.
Literally years. https://brilliant.org/veritasium get 20% off a yearly subscription. Thanks to https://w...
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https://www.youtube.com/watch?v=5eW6Eagr?XA



https://www.youtube.com/watch?v=5eW6Eagr9XA

Game Maker's Toolkit -

@GMTK * 1,61 M de suscriptores - 214 videos
Game Maker's Toolkit is a deep dive into game design, level design, and game prod

patreon.com/GameMakersToolkit y 6 enlaces mas

Valve's "Secret Weapon®

Game Maker's Toolkit @ 1,4 M de visualizaciones * hace 1 ano

™ Get bonus content by supporting Game Maker’s Toolkit - https://gamemakerstoolkit.com/support/ ™ Valve
iIs famous for crafting games that are polished and intuitive. But that's no...

e Subtitulos
17:32

https://www.youtube.com/watch?v=9YomgkOCbkE



https://www.youtube.com/watch?v=9Yomqk0C6kE
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Falla Barato

Falla Frecuente

Aprende de tus errores




Aplicacion VR

100 usuarios activos / mes
30 menciones en publicaciones
+109% usuarios nuevos



Aplicacion VR

100 usuarios activos / mes
30 menciones en publicaciones
+109% usuarios nuevos

MVP: Video Viral

5000 visitas / 30 dias
100 menciones en RR.SS.

Recoger informacion sobre VR
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MVP: Video Viral

Articulo: ;Qué hemos aprendido de VR?

MVP: Video Viral Articulo: "Nuestra broma se hizo realidad

5000 visitas / 30 dias Combo: Nueva feature + Contenido

100 menciones en RR.SS.
Recoger informacion sobre VR



FALLA BARATo

Falla Barato

Los ciclos de feedback rapido son la clave para mejorar
Empieza por un MVP



HABLA 50 (D\W0HA

Habla el idioma de tu interlocutor

Marca objetivos, haz seguimiento
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X

He venido a hablar de mi libro

Mi idea es la mejor



He venido a hablar de mi libro He encontrado un problema / oportunidad
Mi idea es la mejor He analizado varias opciones

Me gustaria coordinar la implementacién
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= Emisor y receptor han de usar
el mismo idioma.




Emisor y receptor han de usar
el mismo idioma.

Ingenieros: Lenguaje técnico.
Documentacion, Esquemas,
Detalles de implementacion...

Manager: Lenguage abstracto.
Graticas, presentaciones, objetivos...



"Es mi jefe, que haga él por entenderme, que es su trabajo"

"Yo no soy ningun pelota*



Pragmatism
We like to get shit done




Empatia
Cuando no eres gilipollas, la gente quiere estar contigo




Usa una presentacion
Expodn los problemas o la oportunidad
Detalla el MVP, los objetivos y las estimaciones

Menciona otras alternativas

Abre |a participacion
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Practica la asertividad

Usa cifras y datos

Enlaza con los objetivos del proyecto
Prioriza

Habla claro
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P ; Estais de acuerdo en el problema?
©  ;Estais de acuerdo en el valor de la oportunidad?

; Es la solucién propuesta lo que no gusta?

; Es algun detalle en particular?




Habla el idioma de tu interlocutor

Usa la empatia: Comunica en distintos niveles, prioriza la informacion
Conecta con los objetivos de los demas
Recaba informacién para corregir errores de comunicacion
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Marca objetivos, haz seguimiento




Divide en fases
Marca objetivos para cada fase

Asegurate que todo el mundo esta alineado



Haz un seguimiento continuo
Detecta el trabajo escondido cuanto antes
Haz un seguimiento de las areas problematicas

Comunica frecuentemente hacia arriba y hacia abajo



Escucha y adaptate

No necesitamos otro Titanic

Filtra lo importante del ruido

Manten la perspectiva:
- Prioriza, ten claro qué se puede recortar
- No minimizes los riesgos

- No pierdas de vista a los usuarios

- Reevalua los primeros principios



OBJETIVOS Y SECOMIENTO

Marca objetivos, haz seguimiento

Sigue las buenas préacticas
Anticipate a los problemas
Adéaptate continuamente



® Capitangolo.net

¢ Como ofrecer y recibir feedback? (Y Como escribir mensajes para que te
quedar bien en el mtento) lean
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iGracias!

; Preguntas?
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